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Stillfront Group lanserar Siege World War li
globalt

Stillfront Group, en marknadsledare inom free-to-play online strategispel, meddelar idag att SIEGE: World
War Il, ett spel utvecklat av Simutronics, lanseras globalt pa Android och iOS.

Simutronics, en studio inom Stillfront Group, &r en ledande utvecklare av rollspel och mobila spel som till
exempel DragonRealms, GemStone IV och Lara Croft Relic Run, den sistn@mnda med mer &n 23 miljoner
nedladdningar. SIEGE: World War Il & en utmaning for alla spelare, som kréver genomtankta strategier och
planering. SIEGE: World War Il bygger vidare pa Simutronics erfarenhet med kortbaserade actionspel, och
passar perfekt in i Stillfronts strategi med att ha en portfolj av spel som gynnar langa spelarrelationer.
Marknadsforingen av SIEGE: World War Il sker i samarbete med Stillfront-studion Goodgame Studios. Alla
rattigheter till SIEGE: World War Il IP &gs till fullo av Simutronics.

"SIEGE: World War Il representerar ett stort steg framat i expansionen av SIEGE-familjen fran originaltiteln
SIEGE: Titan Wars. Vart samarbete med Goodgame Studios géllande marknadsféring ar oerhort vardefull”,
kommenterar David Whatley, VD pé Simutronics.

"Jag ar mycket n6jd med utvecklingen av SIEGE: World War II. Att nyttja spelmotorer och sjélv férlagga spel ar
tva karnstrategier inom Stillfront, och lanseringen av SIEGE: World War Il &r ett mycket bra exempel pa bada.
Samarbetet mellan véra tva studios Simutronics och Goodgame Studios ar ocksa ett utmarkt exempel pa hur vi
realiserar synergier i gruppen. SIEGE: World War Il har mjuklanserats sedan september 2018 och jag féljer
entusiastiskt lanseringen av spelet globalt,” sdger Jérgen Larsson, VD, Stillfront Group.
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OM STILLFRONT

Stillfront &r en grupp av oberoende utvecklare, férlaggare och distributérer av digitala spel - med visionen att bli den ledande
gruppen av indie-spelutvecklare och forlaggare. Stillfront &r verksamt genom tio nast intill sjalvstandiga dotterbolag: Bytro
Labs i Tyskland, Coldwood Interactive i Sverige, Power Challenge i Sverige och Storbritannien, Dorado Online Games pa
Malta, Simutronics i USA, Babil Games i UAE och Jordanien, eRepublik Labs pa Irland och i Ruménien, OFM Studios i
Tyskland, Goodgame Studios i Tyskland, Imperia Online i Bulgarien och Playa Games i Tyskland. Koncernens spel
distribueras globalt och har sina huvudmarknader i Tyskland, USA, Frankrike, UK, och MENA. Fér mer information,

www_stillfront.com.

UTVALDA SPEL

Stillfronts portfélj inkluderar spel fér en mangd plattformar. Unravel och Unravel Two &r omskrivna konsolspel som &r utvecklat
av Coldwood i samarbete med Electronic Arts. Supremacy 1914 och Call of War &r krigsstrategispel utvecklade av Bytro Labs.
ManagerZone &r ett sportsmanagementspel som lanserades 2001. DragonRealms och GemStone IV &r s& kallade MUD-spel
med en mycket lojal spelarbas. Siege: Titan Wars(TM) &r ett populart mobilspel utvecklat av Simutronics. Nida Harb Il och
Admiral &r mobilstrategispel med mycket starka spelarbaser, vilka férlaggs av Babil Games. World at War och War and Peace:
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Civil War &r framgangsrika mobil-strategispel fran eRepublik Labs. Online Fussball Manager &r ett ledande

sportsmanagementspel. Empire och BigFarm ar stora IP:n som drivs av Goodgame Studios. Imperia Online, ar ett massivt
online-strategispel for bade webblasare och mobila plattformar utvecklat av Imperia Online.
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